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El día 25 de Enero de 2022 se llevó a cabo un Seminario Introductorio
sobre el Proyecto.
En él participaron distintos miembros de la comunidad educativa, tanto
profesores, como técnicos informáticos y estudiantes que forman
parte del IES Javier García Téllez.
Se expusieron los principales objetivos y actividades que se llevarán a
cabo a lo largo del Proyecto y los resultados que se esperan alcanzar
al final del mismo.


